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概要：

新しい産業分野が生まれる時、そこに関連する様々なステ
ークホルダーが自分の得意分野を新産業の中心に置こうと
して様々なせめぎ合いが起こる。その中で技術だけを競い合
うのではなく、どこに競争の場を置くのか、誰とタッグを組ん
で競争に臨むのか、といった戦略が重要となる。「スマートシ
ティ」という言葉が流行し始めて既に１０年が経過し、その意
味するところや主要プレイヤーの顔ぶれ、役割などは初期と
は大きく変わっている。

国内外のスマートシティの潮流の変化を事例として、ゲーム
の変化とオープンイノベーションの進展、更にはＩＳＯにおけ
るスマートシティ関連の評価指標の国際標準化の活動など
の最新事情を中心にグローバルリーダーを目指す方々に紹
介する。
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